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МЕТА  ЗАХОДІВ

П О ГЛ И Б Л Е Н Н Я  З Н А Н Ь  С Т УД Е Н Т І В ,  

П І Д В И Щ Е Н Н Я  І Н Т Е Р ЕС У  ДО  В И ВЧ Е Н Н Я  

О С В І Т Н І Х  КО М П О Н Е Н Т І В  О П П

Наша ціль

Викладання та навчання

Наше завдання

Проблемні сфери



СПЛАНОВАНІ  

ЗАХОДИ ТИЖНЯ 

ЦК





ПЕРШИЙ РАУНД



ДРУГИЙ РАУНД



ТРЕТІЙ РАУНД



ПЕРЕМОЖЦІ  БАТЛУ



НАНАШ  ГОСТІ



ІНТЕЛЕКТ УАЛЬНА 

ВІКТОРИНА



ІНТЕЛЕКТ УАЛЬНА ВІКТОРИНА 

ЩО?ДЕ?КОЛИ?



ПРИКЛАД ПИТАНЬ 



ОБГОВОРЕННЯ  ЗАХОДУ



ПІДЗЕМНА ГРА “ТАЄМНИЦІ  

БОМБОСХОВИЩА”



КОМАНДИ 



ЗАВДАННЯ ГРИ



ЗАВДАННЯ ГРИ



ЗАВДАННЯ ГРИ



ПЕРЕМОЖЦІ





УЧАСНИКИ КОНФЕРЕНЦІ Ї



СЕРТИФІКАТИ



ДЯКУЮ ЗА УВАГУ!
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